Organizador grafico: Secuencia de eventos

Nombre:

Escribe y/o dibuja los eventos en el orden en que sucedieron.
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Organizador grafico: Mapa 1 de la historia

Nombre:

Escribe y/o dibuja un mapa de la historia. Incluye quiénes son los personajes, donde sucede
la historia, cual fue el problemay como se resolvid.
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Organizador grafico: Informacidn principal

Nombre:

Escribe y/o dibuja la informacion principal del tema.
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Organizador grafico: Informacién de los animales

Nombre:

Escribe y/o dibuja para llenar la tabla.
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Organizador grafico: Mapa 2 de la historia

Nombre:

Escribe y/o dibuja los eventos al principio, en medio y al final de la historia.
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Organizador grafico: Instrucciones

Nombre:

Escribe y/o dibuja las instrucciones de lo que se debe hacer. Usa algunas o todas las cajas.
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